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TAREA DE ESTUDIOS SOCIALES Y CIUDADANIA DIGITAL

TEMA: Ciudadanos del mundo conectados (La Globalizacion)

1.- Conversa con tu familia y reflexionen sobre la base de las siguientes
preguntas: sQué han escuchado o qué saben de internete sHan usado
infernet? sPara qué? 3Qué les gusta de Internete 3Qué no les gusta de
Internet? 3Se puede resolver algun problema con internet? 3Cudle

2.- Pido a un adulto que me lea la siguiente informacion,

Internet es una granred o telarana de cables que conecta a dispositivos como
computadores, celulares, tablets, entre otfros, en todo el mundo y que nos
permite resolver muchas actividades y problemas en la vida diaria: acceder a
informacion para estar informados o hacer tareas, ver videos, escuchar
muUsica, jugar, comunicarnos, leer y ver cuentos animados, etc.

sSabias que tU eres un nativo digital?

Los nativos digitales son aquellas personas que han crecido o nacido enla era
de Internet, rodeados de tecnologias de informacidén y comunicacion (TIC).

Las TIC estan Integradas por: el Internet, computadoras, celulares, tablet, etc.,
a través de las cuales podemos acceder a mucha informacion vy
comunicarnos de manera remota. En la actualidad, el uso de las TIC ha
creado nuevas formas de comunicacion y aprendizaje. Amplia esta
informacién observando e siguiente video.

https://www.youtube.com/watchev=0wb-gZ1xDtY
Una vez terminada la lectura, realiza las siguientes actividades:

1. En una hoja dibujo 1 ventagjas y 1 desventaja que puede tener el uso del
Internet.

2. Investiga si en casa tienen alguna herramienta de TIC y dibUjala en la
hoja.

TAREA DE MATEMATICA Y CIUDADANIA DIGITAL
TEMA: Resolucion de problemas.
3. Con la ayuda de un adulto; solicito que me lea la siguiente historia:

Hasta los 8 anos Carlitos era un nino muy activo, le encantaba jugar futbol,
subirse a los darboles, hacer bicicleta, jugar canicas, etc., pero, cuando
descubrid la tecnologia las cosas cambiaron. Al principio solo usaba Internet
para consultas de tareas en su escuela, pero poco a poco, cada vez lo usaba
mas y mas, para otras cosas. El Papd y Mama de Carlitos, al darse cuenta del



excesivo tiempo que pasada en Internet y de que ya no hacia actividad fisica,
pusieron reglas claras para su uso: 1. El computador serd exclusivamente para
las clases virtuales. 2. Terminada la clase podrd jugar 30 minutos en el
computador. 3. No podrd entregar datos personales en el chat 4. Deberd ser
cuidadoso con sus conversaciones. 5. El historial de navegaciones no podrd
ser borrado. El Papd y Mama de Carlitos estardn pendientes de que se cumpla
cada indicacidén y asi no corra ningun riesgo al navegar en las redes.

4.- Luego de leer el caso de Carlitos en una hoja de cuadros resuelve el
siguiente problema: Si Carlitos tiene 30 minutos para jugar, luego de sus clases
5Cudntos minutos jugard en dos dias?

DATOS RAZONAMIENTO OPERACION
D U
Carlitos juega 30 minutos al Tenco e 3 0
dia. go qQue .............. 0

RESPUESTA: Carlitos juega ..... minutos en dos dias.



